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IP to skrót oznaczający "prawo własności intelektualnej" (Intellectual Property Law), które
obejmuje obszar prawa zajmujący się ochroną wynalazków, twórczości artystycznej, znaków
towarowych i innych niematerialnych składników wartości.
Prawo IP obejmuje więc:

• Prawa autorskie: Ochrona utworów literackich, muzycznych, filmowych, programów
komputerowych i innych;

• Prawa własności przemysłowej:
o Patenty: Ochrona wynalazków i metod technologicznych.
o Znaki towarowe: Ochrona nazw i logo produktów.
o Wzory przemysłowe i użytkowe: Ochrona wyglądu i konstrukcji produktów.

• Inne prawa: Ochrona know-how firmy, oznaczeń pochodzenia, topografii układów scalonych
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IP – czyli co?

Dlaczego własność intelektualna ma fundamentalne znaczenie w gamedevie?

• Gry to tak naprawdę dzieła oparte na oryginalnych pomysłach – mechanikach, grafikach, muzyce, 
fabule – które podlegają ochronie prawnej jako utwory.

• Prawa IP chronią przed kopiowaniem i nieuprawnionym wykorzystywaniem przez konkurencję.

• Umożliwiają komercjalizację gier: sprzedaż, licencjonowanie, współprace z wydawcami czy adaptacje 
do innych mediów.

• Stanowią wartość majątkową spółek – często kluczowy składnik aktywów studia.

• Uregulowanie IP w zespołach deweloperskich i z podwykonawcami pozwala uniknąć sporów i blokad 
publikacyjnych.
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IP – czyli co?

Dodatkowe ryzyka dla przy braku skutecznego przeniesienia praw IP

• Ryzyko roszczeń od twórców lub współpracowników
Brak precyzyjnych umów (np. z grafikami, kompozytorami, scenarzystami) może skutkować 
roszczeniami o wynagrodzenie lub zakazem korzystania z ich wkładu.

• Odpowiedzialność za naruszenie cudzych praw
Wykorzystanie zasobów bez sprawdzenia źródeł/licencji (np. assetów, muzyki, pluginów AI) może 
skutkować poważnymi konsekwencjami prawnymi.
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AI – (od) twórca

• Przedmiotem prawa autorskiego jest 
każdy przejaw działalności twórczej o 
indywidualnym charakterze, ustalony
w jakiejkolwiek postaci, niezależnie
od wartości, przeznaczenia i sposobu
wyrażenia (utwór).

• Twórcą może być wyłącznie człowiek.

• Wytwory wygenerowane przez AI nie
stanowią utworów w rozumieniu
prawa.
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• O ile wytwory AI nie podlegają ochronie na podstawie prawa, o tyle jednak mogą one naruszać
prawa istniejących utworów.

• Obecnie trwają również dyskusje nad tym czy do naruszenia praw autorskich może dojść
również na etapie trenowania AI.

• Coraz więcej narzędzi bazujących na AI zastrzega w swoich regulaminach przerzucenie na
użytkownika odpowiedzialności z tytułu ewentualnych naruszeń.
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Case study

• W 2023 roku Valve ogłosiło, że nie będzie akceptować gier zawierających treści generowane przez 
AI na platformie Steam, jeśli nie zostanie udowodnione, że materiały te nie naruszają praw 
autorskich.

• W grze Foamstars, wydanej przez Square Enix w 2024 roku, wykorzystano grafikę wygenerowaną 
przez AI jako okładkę muzyki w grze. Choć firma twierdziła, że stanowi to jedynie 0,01% zawartości 
gry, spotkało się to z krytyką społeczności graczy i artystów, którzy obawiają się zastępowania 
ludzkiej kreatywności przez AI.

• W lutym 2025 roku sąd federalny w Delaware orzekł, że firma ROSS Intelligence naruszyła prawa 
autorskie, wykorzystując bez licencji materiały z bazy danych Westlaw do trenowania swojego 
narzędzia AI.
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AI a ochrona wizerunku

• Wizerunkiem jest to pewien zespół cech 
człowieka podlegających percepcji za 
pomocą zmysłu wzroku. Są one na tyle 
charakterystyczne, że pozwolą 
zidentyfikować konkretną osobę fizyczną.

• Wizerunek to nie tylko zdjęcie czy nagranie.

• Wizerunek jest dobrem osobistym, które 
może przysługiwać jedynie człowiekowi. 



Dziękuję za uwagę



O nas
Jesteśmy zorientowaną na cel kancelarią prawną z ponad 26-letnim 
doświadczeniem w skutecznym doradztwie prawnym dla biznesu. 
Dzięki wiedzy zdobytej przez lata współpracy z dużymi podmiotami 
gospodarczymi m.in. z sektora energetycznego, farmaceutycznego, 
informatycznego, chemicznego, petrochemicznego, spożywczego 
czy FMCG, potrafimy pomóc w osiągnięciu przewagi konkurencyjnej.

Wyróżnia nas umiejętność wykrywania potencjalnego ryzyka 
we wstępnej fazie działań i skuteczne poszukiwanie alternatywnych 
rozwiązań budujących biznes. 

Skuteczność naszych działań zawdzięczamy unikatowemu 
Zespołowi, który jest złożony z wysokiej klasy specjalistów 
z wieloletnim doświadczeniem zawodowym. W ramach projektów 
tworzymy efektywne zespoły łączące kompetencje, aby 
kompleksowo zajmować się powierzanymi sprawami.

Specjalizujemy się w:

• prawie gospodarczym,

• fuzjach i przejęciach,

• procesie i arbitrażu,

• własności intelektualnej,

• lifescience & healthcare,

• nowych technologiach 

i ochronie informacji,

• obsłudze rynków 

wschodnich.
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